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Pozadavky pro béh aplikace

* Operacni systém Windows nebo Linux

* Instalované oficialni ovladace grafické karty

* Instalovanou Javu, instalator mizete stahnout na adrese
http://www.java.com/en/download/index.jsp

* RozliSeni monitoru minimalné 800x600px

Spusténi aplikace

Ve sloZce programu spust’te soubor Start.jar.

Popis oken aplikace

Hlavni okno aplikace

1. Hlavni menu — struktura menu:
©  Projekt

Novy projekt — vytvoii novy projekt.

Oteviit projekt — otevie projekt uloZzeny v pocitaci.

Ulozit projekt — ulozeni aktualné vybraného projektu.

Ulozit jako — ulozi aktudlné€ vybrany projekt do nového souboru.

Exportovat obrazek — ulozi obrazek aktudlné vybraného projektu ve formatu
PNG.

Zaviit projekt — zavie aktudln€ vybrany projekt.

Konec — ukonci aplikaci. Aplikace si pfi ukonceni uklada aktudlni stav a pfti
pristim spusténi se bude nachazet ve stejném stavu.

o Zobrazeni — v§echny volby v tomto podmenu ovliviiuji pouze aktudln¢ vybrany
projekt.

Jeden pohled / Kombinace — volba mezi rozdélenim editoru na Ctyti pohledy
nebo jeden.

Rezim editace — pfepnuti editoru do rezimu editace. V rezimu editace

se v editoru vykresluji fidici body.

Vykreslit osy — piepnuti vykresleni osového kiize v editoru.

Vykreslit informaéni text — pfepnuti zobrazeni textu informujiciho o aktualné
nastaveném zoomu a pozici kurzoru v editoru.

Vykreslit orientacni ikonu — pfepnuti zobrazeni orientacni ikony v editoru, ktera
znéazornuje orientaci kamery.

Oteviit seznam bodil — otevie okno pro editaci fidicich bodl a uzlovych vektort.
Nastaveni — otevie okno pro nastaveni programu.
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-
| £ Kivky a plochy

IProjek‘t Zobrazeni Pridat kfivku Pfidat plochu 1

Viastnosti objektu 2
Iméno |NURBS plocha 1

Vlastnosti bodu

X |-25,0

Y [59,3

Z [-333,5

Vaha | 1,000

Svétlo
Barva
Vykresiit vipli -
Sitka [boddl] 45
Vyska [bodd] 4=
Stuperi plochy I
Auto piesnost

Pfesnost

Seznam objekid
MURBS plocha 1

Zoom 100%

#=116978,0
¥=10130,1
2=-67877,1

Zoom 112%

#=01955,1
y=33532,0
z=-28661 6

Hotace wybraneha objekn
Uhel [] 22,5/%
Stfed primémy bod |

L ERECEEEE

Presun vybraneho objeki 5

e B -8

Zoom 100%

Mowy projekt

s

#=-43374 4
y=81285

z=-23052,0

Zoom 110%

w=-13726 4
y=-10850,3
2421827

Obrazek 1: Hlavni okno aplikace

o Podmenu pro pfidani objektu do projektu. Lisi se podle konfigurace aplikace.

o

Tlacitko pro zavieni aktudlné zobrazeného projektu.

2. Vlastnosti vybraného objektu — 1i8i se podle aktualné vybraného objektu.

3. Seznam vytvotenych objektil v projektu — v tomto panelu vyberte objekt, ktery chcete
editovat. Popis tlacitek:

9]

o

Presun objektu nahoru — piesune vybrany objekt v seznamu vyse, objekty, které jsou
v seznamu vySe budou vykresleny v nejvyssi vrstvé.

Presun objektu doli — pfesune vybrany objekt v seznamu smérem doli.

Smazani objektu — smaze vybrany objekt.

Viditelnost objektu — ptepne vykreslovani vybraného objektu.

Exkluzivni viditelnost — schova vSechny objekty v projektu a vykresli pouze

aktualn¢ vybrany objekt. Nastaveni plati, dokud nedojde ke zmén¢ vybraného
objektu.

Rotace vybraného objektu — rotuje aktualné vybrany objekt v prostoru. Muizete nastavit thel
a sted rotace: priimérny bod je bod objektu vypocteny jako aritmeticky priimér vSech
tfidicich bodl objektu, stted objektu je bod vypocteny jako bod uprostted prostoru
vymezeného nejvzdalenéj$imi fidicimi body objektu, pocatek je bod se souradnicemi
[0;0;0]. Tlacitko plus a minus udavaji smér rotace a jsou rozdéleny do skupin podle osy

rotace.

Ptesun vybraného objektu — piesune vSechny fidici body vybraného objektu danym smérem.
Vlastnosti bodu — panel umoziiuje nastavit pozici vybraného fidiciho bodu a dalsi vlastnosti,
pokud je objekt podporuje, naptiklad vahu bodu.

Editor — vykresluje aktudlné vybrany projekt.

Zalozky projekt — kazdy otevieny projekt ma svoji zalozku.
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Okno pro nastaveni ridicich bodit a uzlovych
vektori

Okno muzete zobrazit ptes hlavni menu — Zobrazeni —

Oteviit seznam boda. V okné se vzdy zobrazi fidici body

a uzlové vektory aktualnd vybraného objektu. Ridici body
1 uzlové vektory mtizete v okné piimo meénit.

Popis okna:

| £| Editace objektu

Uzlovy vektor fadkd plochy

of of of of 1 2[ 2[ 2 2 |

Uzlovy vektor sloupcd plochy

of of of of 3 2 7 7 3 |

Ridici body

Ridici body — tabulka fidicich bodt objektu. Pokud je o
objekt kiivka, je v prvnim sloupci zobrazeno poradi 11

x ¥ z
-100 -100

1.2

-50 -100

bodu, pokud je objekt plocha, jsou v prvnim sloupci i3

0 -100

m

50 -100

uvedeny soufadnice do mfizky fidicich bodu, kde =

1.5

100 -100

prvni ¢islo je ¢islo fadku a Cislo za teckou je Cislo 21

-100 -50

o

2.2

-50 -50

sloupce. V nasledujicich sloupcich jsou zobrazeny 23

20,141 48,561

50 -50

=IE=1=1E=1R=10=1E=1=11~=]

soutadnice x, y a z, pokud maji fidici body i vahu, pak =
je zobrazena v poslednim sloupci. Pokud kliknete

Zaviit okno

na n¢ktery fadek s fidicim bodem, dany bod
se zvyrazni i v okné€ editoru, vazba funguje i obracenc¢.

Uzlové vektory — tabulka zobrazujici uzlové vektory.

Obrdzek 2: Okno pro nastaveni
Fidicich bodu a uzlovych vektorii

Pro kiivky je zobrazen jeden uzlovy vektor, pro plochy dva. Uzlové vektory jsou zobrazeny

pouze pokud je objekt podporuje.

Okno pro nastaveni aplikace

Okno miiZete zobrazit ptes hlavni menu — Zobrazeni — Nastaveni.
V okné¢ nastaveni miizete nastavit kvalitu vykreslovani a vlastnosti

svétla. Nastaveni vlastnosti svétla je velice uzite¢né pti vykreslovani

ploch. Vlastnosti svétla se nastavuji podle Phongova osvétlovaciho
modelu. Zmény nastaveni se projevi ihned, tlacitkem UloZit zmény
budou potvrzeny a tlacitkem Storno budou zmény zruSeny.

Editor

Editor je soucasti hlavniho okna. Vykresluji vzdy aktudlni projekt.
Popis ¢asti editoru:

1.

98]

9]

Ikona kamery — kliknutim na ikonu oteviete menu kamery,
ve kterém muzete pfepnout mezi perspektivni a ortogonalni
projekci a nastavit smér pohledu kamery.

Orientacni ikona kamery — Sipka znazornujici aktualni
natocCeni kamery v prostoru.

Informacni text zobrazujici aktualni zoom.

Informacni text ukazujici souradnice na kterych se nachézi
kurzor mysi.

Osovy kiiz — osa x je ¢ervend, y je zelend a z je modra.
Vykresleny objekt a fidici body. Aktudlné vybrany tidici bod
je zvyraznén ¢ervenym stfedem.
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| £| MNastaveni

MNastaveni zobrazeni

Antigliasing bodd

Piesny

Antialiasing linek -
Antigliasing polygond Vypnut
Antigliasing perspektivy Piesny
Vertikln synchronizace 7
Test hloubky v
Ambientni slozka svétla
9
0 20 40 &0 80 100
Diffizni slozka svétla
U
u] 20 40 &0 80 100
Odleskova slozka svétla
U
a 20 40 &0 a0 100
Mira odleskd
U
u] 32 64 96 128
| Storno | | Ulozit |

Obrdazek 3: Okno pro

nastaveni aplikace




Jednotlivé pohledy editoru jsou oddéleny rameckem. Pohled ktery ma aktualné fokus ma ramecek
oranzove barvy.

w=-43488,1

@2
y=—19867 7

2=-35533,9 | Zoom 100% %

w=—-908,0

Ay=—1573
2=-50000,0

%=-50000,0 x=—806,0
y=138,3 y=-50000,0
Toom 100% 2=208,7 | Zoom 100% 7=-234,2

Obrazek 1: Editor se ¢tyrmi pohledy

Ovladani editoru

MyS

* Pravé tlacitko + tdhnuti — pfesun pozice kamery.

* Pravé tlacitko + CTRL + tahnuti nebo prostfedni tlacitko + tahnuti — rotace kamery kolem
aktudlné vybraného objektu.

* Levé tlacitko — vybeér fidicich bodi a jejich presun
o Levé tlacitko — vybér jednoho tidiciho bodu
o CTRL + levé tlacitko — ptidani fidiciho bodu do vybéru
o SHIFT + levé tlacitko — nepiida fidici bod do vybéru
o SHIFT + CTRL + lev¢ tlacitko — zablokuje vybér fidicich bodii proti zméné

* Kolec€ko — pfi ortogonalni projekci zméni zoom, pii perspektivni projekci posune pozici
kamery.

Klavesnice

* F1 —prepnuti mezi perspektivni a ortogonalni projekci
* F2 —nastavi pohled kamery zepiedu

* F3 —nastavi pohled kamery zleva

* F4 —nastavi pohled kamery shora

+  Sipky — pfesun aktualné vybranych fidicich bodi

2, 8 — ptesun pozice kamery dolii a nahoru
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4, 6 — pfesun pozice kamery doleva a doprava

1, 7 — pfesun pozice kamery dopiedu a dozadu

3, 9 — zména nato¢eni kamery nahoru a dolt

0, ¢arka, tecka — zména natoc¢eni kamery doleva a doprava
/, * - rotace kamery kolem své osy

+, minus — zména zoomu

5 — resetovani nastaveni kamery
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